GOGLE eduVR 128GB WIRTUALNA PRACOWNIA /8 SZT Z WALIZKA (cena: 34 200 zt)

Gogle Wirtualnej Rzeczywistosci eduVR z pamiecig 128 GB stworzone specjalnie dla
edukacji.

WIRTUALNA PRACOWNIA
Gogle eduVR zplatforma edukacyjng VEATIVE to kompletne rozwigzanie do nauki
wirtualnej rzeczywistosci dla ucznidw klas podstawowych.

Gogle o pojemnosci 128 GB i 6 GB pamieci RAM wystarczajg do przechowywania aktualnej
biblioteki interaktywnych modutédw lekcyjnych iinteraktywnych wycieczek. Dzieki temu
nie tracimy czasu na wgrywanie poszczegdlnych modutéw do kazdego z gogli VR. Wgrane
moduty w goglach eduVR nie wymagaja szybkiego tacza Wi-Fi, aby przeprowadzac zajecia.
Co wiecej, mozna ich uzywac réwniez offline. Dzieki bezprzewodowej technologii
i oprogramowaniu nie trzeba podtaczad kazdego zestawu osobno czy wysyta¢ kazdemu
uczniowi materiatéw. Zwieksza to komfort pracy do maksimum.

Dzieki eduVR i zintegrowanej z nim platformie edukacyjnej Veative mozna przenies¢ sie na
inn3 planete, dno morza, do ciata cztowieka czy dowiedziec sig, jak dziata serce...

Gogle dostarczane w specjalnej walizce do tadowania i bezpiecznego przechowywania
zawierajg w swojej pamieci prawie 600 modutdw lekcyjnych z fizyki, chemii, biologii
i matematyki oraz 22 wirtualne wycieczki w najlepszej jakosci (w. jez. angielskim). Na jezyk
polski przettumaczono 40 modutéw.

Uzytkowanie gogli eduVR z platforma edukacyjng wymaga wykupienia licencji - licencje
roczne, 3-letnie i 5-letnie dostepne osobno.

Zawartos¢ zestawu WIRTUALNA PRACOWNIA /8 szt

e Gogle VR o pojemnosci 128 GB i pamieci RAM 6GB - 8 szt.
e Kontroler - 8 szt.

e Walizka do tadowania

e Glosniki - wbudowane

e Interaktywne moduty lekcyjne - ponad 565

e Wirtualne, interaktywne wycieczki

e Filmy360°

e Portal nauczyciela

Gogle wyrdzniaja sie nie tylko olbrzymig pamiecia, pozwalajagca na przechowywanie
i szybkie uruchamianie modutéw lekcyjnych, lecz takze matg waga iwygodnym
dopasowaniem do twarzy dzieki miekkiej wyscidtce z gabki. Posiadajg one ponadto filtr
blue light, ktéry chroni oczy przed swiattem niebieskim (certyfikat renomowanej firmy
TOV).

Kontroler, co bardzo wazne dla wygody uzytkowania, jest bezprzewodowy. Sterowanie
odbywa sie za pomocg wygodnego, intuicyjnego touchpada i3 ergonomicznie



umieszczonych przyciskdw. Wbudowane gtosniki z regulacja gtosnosci zapewniaja bogaty,
wyrazny dzwiek przestrzenny wielokanatowy.

Do przechowywania ifadowania gogli eduVR zostata zaprojektowana specjalna walizka.
Skrzynia walizki jest wykonana z solidnego tworzywa odpornego na zalanie, a jej wnetrze
zostato wypetnione miekkim materiatem chronigcym gogle od porysowan. Kazde miejsce
na gogle zaopatrzone jest rédwniez w lampke UV do odkazania. Dzieki temu gogle s3a
gotowe do uzytku przez kolejng grupe uczniéw. Walizka wyposazona zostata rédwniez
w masywne kétka, wysuwang raczke oraz dwie raczki po bokach, co utatwia transport
miedzy klasami w szkole.

Walizka z petnym okablowaniem umozliwia podtgczenie réwnoczesnie wszystkich 8 gogli
i natadowanie ich w bezpieczny sposdb. Gogle tadujg sie w otwartej walizce, ajej
zamkniecie odcina zasilanie, co zabezpiecza gogle przed przegrzaniem w trakcie
tadowania.

Do korzystania z platformy potrzebny jest zakup licencji, standardowo dostepnej w opg;ji
1rok, 3 latalub 5 lat.

Na platformie:

Interaktywne moduty lekcyjne - dla szkét podstawowych, zgodne z podstawa programowa
biologii, chemii, fizyki i matematyki. Juz 40 modutéw zostato opracowanych w jezyku
polskim.

Moduty lekcyjne s3 wgrane bezposrednio w gogle eduVR, co zdecydowanie utatwia
i przyspiesza prace na lekgiji.

Zawarty w platformie portal nauczyciela umozliwia mu podglad kazdego obrazu z gogli
ucznia na swoim monitorze, kontrolowanie jego pracy, korygowanie isprawdzanie
postepdw.

Jak to dziata?

Kazdy modut lekcyjny sktada sie z minimum trzech czesci.

Pierwsza czesc okresla cele, ktdre osiggamy przy ukoriczeniu catego modutu.

Srodkowe czesci to wiadomosci merytoryczne lekcji przedstawione w formie filmu,
obrazu, tekstu, gtosu lektora oraz interaktywnej angazujacej lekcji, podczas ktdrej uczen
musi wykonywac zadania.

Ostatnia czes¢ lekcji to interaktywny modut sprawdzajacy przyswojong wiedze. Jest to
ciekawy, mocno angazujacy ucznia materiat, test, ktory motywuje ucznia do dziatania i
wykonywania zadan.

Badania Education Global Practice World Bank - Wykorzystywanie wirtualnej
rzeczywistosci w nauce

30% wyzsze wyniki kompetencji spotecznych

Wyniki wskazuja, ze uczniowie, ktdrzy uczyli sie z wykorzystaniem VR, uzyskujg srednio
0 30% wyzsze wyniki w kompetencjach spotecznych, niz ich réwiesnicy, ktdrzy byli uczeni
tradycyjna metoda



30% szybsze zapamietywanie informacji

Wyniki sugeruja réwniez, ze uczniowie, ktdrzy wykorzystywali Wirtualng Rzeczywistos¢ sg
0 30% bardziej skuteczni, jesli chodzi o tempo przyswajania informacji i unikanie bteddw,
niz uczniowie, ktdrzy byli uczeni tradycyjng metoda. Poréwnanie dotyczy uczenia sie przez
godzine.

Do 60% lepsza komunikacja i praca zespotowa

W trakcie lekcji praktycznych ze spawania uczniowie zgtaszali, ze duzo lepiej pracuje im sie
w grupie, a takze komunikacja miedzy uczestnikami jest lepsza w poréwnaniu do ucznidw,
ktdrzy nie korzystali z technologii VR.



